Les Bases du Rendu Architectural – Savoir Déssiner du Cube


SAVOIR DESSINER DU CUBE

Part Un – Préparations
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1. L’image est composée de l’objet et ainsi de son environnement (ici : les planes quadratiques qui limitent l’espace voisine).
2. Cherchez soigneusement votre point de vue favorable en faisant un tour autour de la scène d’abord ! Choisissez intentionnellement la direction et le niveau de l’horizon !
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Il est indispensable de bien voir entièrement la totalité du sujet. Fixez solidement la feuille sur une base d’aplomb ! Pendent tout le procès de dessin votre regard devrait suivre sans obstacle les bordures du tableau de dessin qui servent comme nos directions principales. L’œil a besoin des supports surs comme son propre système coordonné à l’intérieur du dessin.
4. Voici le plan bissectant qui contient aussi bien l’axe longitudinal. Le dessinateur suivra le centre du sujet avec celui-ci.
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5. Voici les directions principales. Actuellement, nous suivrons les bordures libres en nous appuyant du petit doit sur elles.
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6. L’explication des distances latérales et le contrôle des directions principales.

Part Deux – La construction de la structure de base (réseau linéal de base)
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7. Le partage (démembrement, morcellement) de la surface dessin en plans (arrière-plan, premier plan, champs latéraux) ou mosaïques du plan d’image – Démonstration de la forme développante et les formes négatives.
8. Premier mesurage de proportion – voici la relation des dimensions principales. (« Comment déterminer la proportion entre deux sections ? ») La relation entre l’entier et le reste, en précisant le plus grand commun diviseur.
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9. La dissection de l’hauteur intérieur (en cas d’un cube transparent  cette hauteur se compose des portions suivantes : portion supérieure, portion centrale et portion inférieure). 

10.  En même temps que nous dissections le noyau intérieur nous devrions aussi bien préciser  le virtuel point d’intersection entre l’échelle  verticale (c’est-à-dire la bordure proche verticale ) et la bordure distante couchante du square de base apparent comme une ligne oblique. Dans mon opinion, c’est le moment fatal au cours de la construction  la structure de base du cube !
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11. La dissection de la surface dessin en formes géométriques simplifiées – il y a des formes positives et des formes négatives supplémentaires. Ensuite,
observez bien les points d’intersections entre la silhouette de l’objet et son entourage aussi!
[image: image11.png]


[image: image12.png]



12. La méthode traditionnelle du mesurage de lignes obliques – en levant la bordure du tableau dessin, comme une ligne de projection horizontale, jusqu’au point de base (o), ensuite jusqu’au point d’angle cherché (B). 

13. Nous déterminons la proportion Y / S en trois pas. 
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14. Deuxième étape du mesurage d’obliquité traditionnel, nommé celui au crayon. La détermination de la proportion entre les deux quantités (X / S) se poursuit sur le plan d’image virtuel, en fixant devant nous la section mineure à l’aide du crayon, puis en la comparent en tournant ceci  à la majeure (avec un geste rotatif). Cette figure fonctionne comme le plus efficace pictogramme  de ma carrière comme enseignent.
15. Nous  déterminons  le niveau de l’horizon ainsi. Sur cette toile virtuelle horizontale (dont notre tête émerge) quelques flèches expliquent comment notre regard de coté suit au dessus de l’objet la ligne de l’horizon, identifiée sur le mur à proximité.
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16. Les trois cas quotidiens de la perspective

17. L’explication des phénomènes de base de la perspective, présentées à l’aide du structural filet de base composé de cubes. (Plan d’image, rayon visuel et l’œil comme centre)

18. L’horizon et les points de fuit avec celui des diagonaux. 

Part Trois - Contrôles

19. Méthode de contrôle : un par un nous examinons les plans de cube en leur qualité comme squares. Pendant l’analyse essayons de nous abstraire des autres cotés. Faisons quelques diagonaux imaginaires !
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20. Contrôle par construction (la méthode diagonale) La multiplication d’une section en reflétant un coin à travers du point bissectant opposite.
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La naissance de la surface subdivision et le rendu des matériaux (un filet quadratique de base dans l’espace)
22. La méthode de répartir en tiers.
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Contrôle finale des convergences et des verticaux. Pendant le travail levons nous de temps en temps ! Observons le progrès de notre œuvre de distance d’un œil frais !
24. L’incertitude éventuelle de nos verticaux se révèle si nous tournons le dessin en mettant sa tête en bas ou bien, utilisons un miroir ! Regarder à travers la feuille est aussi bon pour reconnaître certains erreurs cachés. 
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